Hinweise zum Ausflllen des DCSB-Catch’n-
Serve-Ball-Spielberichts
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Vor dem Spiel

Spieldaten eintragen:

o

]
2
3.
4
5

Datum

Uhrzeit

Mannschaftsnamen

Spielfeldseiten nach der Auslosung (A oder B)

Tragen Sie den Mannschaftskader ein (beginnen Sie oben mit dem Mannschaftskapitan und

fugen Sie die Spielernamen in aufsteigender Reihenfolge der Trikotnummern hinzu)

o Libero-Spieler zusatzlich darunter

o C-Trainer

o AC - Assistenztrainer
Schiedsgericht:

o 1. Schiedsrichter

o 2.Schiedsrichter

o Anschreiber
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Nach der Auslosung

1. Nach der Auslosung muss der Anschreiber vom 1. Schiedsrichter folgende Informationen
erhalten:
e Spielfeldseiten der Mannschaften (Spielfeld A befindet sich links vom Anschreiber)
e Aufschlagende Mannschaft

2. Vergewissern Sie sich, dass Sie die Buchstaben A und B in die Mannschaftslisten eingetragen
haben (siehe Punkt 3 oben).

Tragen Sie bei der aufschlagenden Mannschaft ein ,X“ bei (S) ein.
Tragen Sie bei der annehmenden Mannschaft ein ,,X“ bei (R) ein.
Um Fehler zu vermeiden und den Ablauf zu beschleunigen, tragen Sie bereits jetzt die Angaben

fir den Satz ein.

Tragen Sie gemaB dem Aufstellungsblatt die Nummern der Startspieler in die Zeile fur die

Startaufstellung unter I-VI ein.

3.

4.

5.

6.

7.
a.
b.

Aufschlagfeld auf dem Spielbericht:

Setzen Sie einen Schragstrich ,,/“ Uber die Zahl 1 im Kastchen der Spielerposition | der
aufschlagenden Mannschaft, um den ersten Aufschlagspieler zu kennzeichnen.

Setzen Sie ein ,,x“ Uber die Zahl 1 im Kastchen der Spielerposition | der annehmenden
Mannschaft, um zu kennzeichnen, dass dieser Spieler in dieser Rotation nicht aufschlagt.

8. Notieren Sie die tatsachliche Startzeit.
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Team: & DCsSB

Satz: 12 3 (bite einkreisen)
Libera1  Name N

Libera2  Name Nr.

]
N

Unterschrift Coach:

Wahrend des Spiels

Eintragen der Punkte

1. Streichen Sie die erzielten Punkte in der Spalte PUNKTE der jeweiligen Mannschaft ab.

2. Wenn die aufschlagende Mannschaft das Aufschlagrecht verliert, tragen Sie den zu diesem
Zeitpunkt erreichten Punktestand der Mannschaft im Aufschlagfeld des Spielberichts unter dem
Aufschlagspieler ein.

3. Streichen Sie den erzielten Punkt in der Spalte PUNKTE der annehmenden Mannschaft ab.

4. Setzen Sie einen Schragstrich ,,/“ Gber die Zahl 1 im Kastchen der Spielerposition Il (nachster
Aufschlagspieler).
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1.&2.

Eintragen von Auswechslungen

1. Tragen Sie die Nummer des Einwechselspielers in das Kastchen unter der Nummer des Spielers
ein, der das Feld verlasst, sowie den Punktestand beider Mannschaften zum Zeitpunkt der

Auswechslung, beginnend mit dem Punktestand der beantragenden Mannschaft.

2. Kehrt ein Startspieler auf das Feld zurulick, tragen Sie den Punktestand beider Mannschaften zum

Zeitpunkt der Auswechslung ein, beginnend mit dem Punktestand der beantragenden

Mannschaft, und kreisen Sie die Nummer des Spielers ein, der das Feld verlasst (damit wird

angezeigt, dass er in diesem Satz nicht mehr auf das Feld zurtickkehren darf).

3. Verletzt sich ein Startspieler nach seiner Riickkehr auf das Feld und wird AUSNAHMSWEISE
AUSGEWECHSELT, ist dies im Abschnitt BEMERKUNGEN zu vermerken (Mannschaft, Spieler,
Satz, Punktestand), z. B. Ausn.-Ausw. (Mannschaft) A, (Spieler) 7 fur 12, (Satz) 1, (Punktestand)
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Eintragen von Auszeiten

1. Tragen Sie den Punktestand zum Zeitpunkt der Beantragung einer Auszeit in das Kastchen unter
der Spalte PUNKTE ein, beginnend mit dem Punktestand der beantragenden Mannschaft.
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Eintragen von Sanktionen

1. Tragen Sie die Sanktion in die entsprechende Spalte der Sanktionstabelle ein.
Beispiele:
a. Mannschaft A: Spieler Nr. 5 erhaltim 1. Satz beim Stand von 8:14 eine Bestrafung.
b. Mannschaft B erhaltim 1. Satz beim Stand von 15:8 eine Verwarnung wegen Verzogerung.
2. Kreisen Sie durch Bestrafung erzielte Punkte in der jeweiligen Punktespalte ein.

Ende des Satzes

1. Tragen Sie die genaue Endzeit des Satzes in das Feld Endzeit ein.

2. Streichen Sie in den Punktespalten die von beiden Mannschaften erreichten Punkte ab und
kreisen Sie im Bereich der Aufschlagreihenfolge des Spielberichts den letzten Punkt jeder
Mannschaft ein.

Spielende

1. Tragen Sie alle Angaben in das Feld ERGEBNISSE ein.
2. Nach dem vollstandigen Ausfullen muss der Spielbericht von folgenden Personen
unterschrieben werden:
e 1.Schiedsrichter
e 2. Schiedsrichter
e Anschreiber
e Beide Mannschaftskapitane



o Beide Mannschaftstrainer (sofern anwesend)



